Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humain N 5 8 2 E
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Chevalier
Plus de 1,80 m 5 1-5 chevalier 3 armes arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humain N 6 7 1 K
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde | Attaque * Défense Dommages
®Commercant
: . 3 point
Moins de 1,50 m 1 1-2 chev 1 mains - hache pomts

ou arme




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide N 5 8 2 E
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
°Elfe
. 1-8 point
1,5m I-8 1- 20 elfe 1 mains - 1 arme potms
ou arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide J 8 9 3 A
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
°Fée
b tt
1,53 m 1-8 1-2 mag 3 aghette 1 sort

magique




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide C 5 8 2 D
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
i 2-8 point
1,50 m 2-8 1- 18 chev 3 jnatns potms
1 arme ou arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide J 5 8 1 C
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Gnome
0,25 m 1- 8 1- 20 nain 1 mains - arme | 3 points ou arme




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide N 3 7 1 J
{ % Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
\".,
. .
Gobelin mains 2 points
1,20 m 1- 8 1- 8 elfe 1 .
poignard ou arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide C 7 7 3 C
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
tt 4 point
1,55m 3-24 1-6 chev 3 pattes poInts
spécial par pattes




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

& Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
D
) ¢
-9
o 8 Humanoide C 6 8 1 D
’ Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
“Hobgobelin 3 points
1,60 m 1-8 1-12 chev 1 mains - arme P
ou arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide N 7 10 1 H
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
“Kobolde 4 points
Moins de 1,55 m 1-4 1-6 chev 1 mains - arme P

ou arme




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humain JeN-C 9 7 1 K
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
*Médium
. . . 4 point
Moins de 1,60 m 1-4 1 maj 1 poignard - sort poTHts
ou sort
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
L Humanoide C 9 12 1 Aucun
'h . i
Y Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
“Méduse
. 6 point
Moins de 1,52 m 4-32 1-2 chev 3 FoTsHT POTS
serpent ou poison




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide N 5 16 1 G
Taille moyenne | Nombre de vies & Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Minotaure
cormes 6 points
2,20 m 6-48 1-3 chev 6 morsure P
ou arme
arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
. 2 (h)
Humains J-N-C 8 1 K
9
&L= Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
“Nobles . 8 voi
t
1,53 m 3 2-12 hom 1 R pom™
armes ou arme




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide C 5 1 3 C
Taille moyenne | Nombre de vies & Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
i 8 point
. 2,50 m 4-32 1-4 chev 3 mains pOTS
Ogre gourdin ou arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide N 3 7 1 D
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
°Orque
i 2 point
S5cm 1-8 1-8 elfe 1 rmains POTHTS
poignard ou arme




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
i Humanoide N 3 7 1 J
,’ J
>3
X
opixi Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
ixie
5cm 1-8 1-8 elfe 1 mains 2 points
poignard ou arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide C 6 1 3 C
o
E
’ Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde | Attaque * Défense Dommages
“Thoul
i 3 point
1,80 m 1-3 1-6 chev 3 A pom
arme ou arme




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
&
7 Humanoide J 8 7 1 K
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Tinigens
. ' 1 point
I'm 2 1-18 tini 3 - pom
armes ou arme
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Humanoide C 3 9 2 A
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
“Troglodyte mains 4 points
2m 1-2 1-8 chev 2 morsure ou dents
langue ou langue




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
!7 " - Animal J 6 6 1 Aucun
>
¥ /
f Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
y g
s
°Cerf 1.6
1,05 m 1-6 2-6 chev 1 panache .
par bois
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
- Animal N 4 8 3 Aucun
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Couguar
morsure m 1-6
2m 3-18 1-2 chev 4 ariffes g1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Insecte N 9 10 3 Aucun
Taille moyenne | Nombre de vies & Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Mouches phos
7 mm 18-24 1-20 - morsure m 1
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Animal N 4 8 3 Aucun
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
5 318 12 hev 4 morsure m 1-6
m i i chev griffes g 1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
) V &)
oS | A Insecte N 9 8 1 Aucun
o \ "A L f J/ :‘ / ’
e i e
o -‘”f Taille moyenne | Nombre de vies & Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
“Papillons
brilure brilure
9 1-6 1-100 -
em (chenille) 1-4
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
- Animal N 8 2 1 F
y < 4
&2
*Pigeon Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
morsure m 1-3
20 cm 3-18 1-8 chev 1 .
griffes g1-3




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Animal C 7 10 2 Aucun
*Sanglier Taille moyenne | Nombre de vies & Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
morsure m [-10
1,8 m 6-18 1-2 chev 4 défenses 41-10
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
%é Insecte C 5 9 1 Aucun
ol g 5 : ~ ¢
W
atoas Taille moyenne | Nombre de vies = Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Sauterelles
6 cm 1-3 1-200 chev 4 - -




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
e
& * Animal N 4 8 3 Aucun
e
* Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Scarabées " m 3-18 122 chev 4 morsure m 1-6
griffes gl-4
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Animal N 4 8 3 Aucun
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
2m 318 12 chev 4 iffes o e




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 Aucun
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
) 118 10 hev 4 morsure m 1-6
m i ) cnev griffes gl-4
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 G
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
Dragon bleu
morsure m 1-6
2m 3-18 1-2 chev 4 ariffes g 1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
*\ Etre enchanté N 4 8 3 G
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
Dragon noir
morsure m 1-6
2m 3-18 1-2 chev 4 ariffes o 1-4
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 G
22
D &
AN : Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde | Attaque « Défense Dommages
\ A o .
Dragon or
morsure m 1-6
2m 3-18 1-2 chev 4 oriffes g 1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 G
Taille moyenne | Nombre de vies & Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
Dragon rouge 1-6
son rofs 2m 3-18 1-2 chev 4 mmorsaTe m
griffes gl-4
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 G
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
Dragon vert 16
morsure m 1-
2m 3-18 1-2 chev 4 ariffes g1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 B
Taille moyenne | Nombre de vies = Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
2m 3-18 12 chev 4 “g“r’lrfsf‘;ze r; 11 _'f
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 E
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
" Griffon morsure m 1-6
2m 3-18 1-2 chev 4 oriffes o 1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 Aucun
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
®Hippogriffe
morsure m 1-6
2m 3-18 1-2 chev 4 ariffes g 1-4
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 B
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
) 318 12 hev 4 morsure m 1-6
m i i chev griffes g 1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 Aucun
\ Taille moyenne | Nombre de vies & Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
Imitateur
morsure m 1-6
2m 3-18 1-2 chev 4 ariffes g 1-4
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 I
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
“Licorne 6
morsure m 1-
2m 3-18 1-2 chev 4 ariffes g1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 I
Taille moyenne | Nombre de vies & Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
2m 318 12 chev 4 ' iffes o e
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 H
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
Statue
o bl 2m 3-18 12 chev 4 ngli’ffsf‘elf Ig ll_f




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 I
Styrge Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
morsure m 1-6
2m 3-18 1-2 chev 4 ariffes g 1-4
Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 B
i< Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
Wight
5 318 12 hev 4 morsure m 1-6
m i i chev griffes g 1-4




Caractéristiques des personnages rencontrés au cours de la quéte

Zombie

Catégorie Type de vertu | Classe d’armure Bravoure Niveau Type de trésor
Etre enchanté N 4 8 3 -
Taille moyenne | Nombre de vies | Nombre rencontré Sauvegarde Attaque * Défense Dommages
2m 3-18 1-2 chev 4 morsaTe m 1-6
griffes gl-4




